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Il. Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny szkolne:

INF.04.5. Programowanie aplikacji desktopowych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikaciji

Uczen Uczen

1) dobiera srodowisko programistyczne do

1) Wykorzystuje srodowisko programistyczne
) Wykorzystul prog y okreslonych zadan i jezyka

dla aplikacji desktopowych
P ) powy programowania (np. Visual Studio)

2) stosuje srodowiska IDE, RAD

3) rozpoznaje narzedzia wykorzystywane w

procesie tworzenia aplikacji desktopowych

2) Wykorzystuje frameworki do 1) charakteryzuje pojecie frameworka

2) stosuje frameworki typowe dla aplikacji
desktopowych, np. WPF, Qt

programowania aplikacji desktopowych

1) rozroznia elementy interfejsu uzytkownika
3) Programuje desktopowe aplikacje

) g J P P J (okno, dialog modalny i niemodainy,
kontrolki)

2) stosuje jezyki programowania odpowiednie

okienkowe

dla aplikacji desktopowych, np. C++, C#,
Visual Basic, Java, Python

3) stosuje jezyki do projektowania interfejsu
uzytkownika np. XAML

4) programuje okna aplikaciji




5) programuje system menu aplikaciji
6) programuje okna dialogowe aplikacji
7) programuje obstuge zdarzen myszy i

klawiatury

Ocena niedostateczna (1)

Uczen nie potrafi poprawnie wymieni¢ podstawowych srodowisk programistycznych i
narzedzi wykorzystywanych do tworzenia aplikacji desktopowych.

Uczen nie rozumie poje¢ zwigzanych z frameworkami ani nie potrafi rozréznié¢
podstawowych elementéw interfejsu uzytkownika.

Uczen nie potrafi skonfigurowac srodowiska programistycznego ani stworzy¢ prostego okna
aplikaciji.

Uczen nie jest w stanie zidentyfikowac i opisaé elementow sktadajgcych sie na prostg
aplikacje desktopowa.

Uczen nie potrafi stworzy¢ dziatajgcej aplikacji, tgczac rézne elementy interfejsu.

Uczen nie potrafi oceni¢ poprawnosci dziatania aplikacji ani wskazac¢ btedow w jej kodzie.

Ocena dopuszczajaca (2)

Uczen zna podstawowe srodowiska programistyczne (np. Visual Studio) i narzedzia
uzywane do tworzenia aplikacji desktopowych.

Uczen rozumie podstawowe pojecia zwigzane z frameworkami i elementami interfejsu
uzytkownika, ale nie zawsze potrafi je poprawnie zastosowac.

Uczen potrafi skonfigurowac srodowisko programistyczne i stworzy¢ bardzo prostg
aplikacje okienkowa.

Uczen potrafi zidentyfikowaé podstawowe elementy interfejsu (okno, dialog, kontrolki) i
wyjasnic¢ ich funkcje.

Uczen potrafi stworzy¢ prostg aplikacje z podstawowymi elementami interfejsu.

Uczen potrafi wskazac¢ btedy w dziataniu aplikacji, cho¢ ma trudnosci z ich poprawa.

Ocena dostateczna (3)

Uczen zna rozne Srodowiska IDE i RAD oraz narzedzia uzywane w procesie tworzenia
aplikacji desktopowych.

Uczen rozumie funkcjonowanie frameworkéw i potrafi je poprawnie wykorzysta¢ w prostych
aplikacjach desktopowych.

Uczen potrafi napisac prostg aplikacje desktopowg z podstawowymi funkcjonalnosciami,
wykorzystujac jezyki programowania takie jak C++, C#, Java.

Uczen potrafi analizowac i rozréznia¢ elementy interfejsu uzytkownika oraz stosowac
podstawowe techniki programowania okienek i dialogow.

Uczen potrafi stworzy¢ aplikacje z podstawowym systemem menu oraz oknami
dialogowymi, integrujgc r6zne komponenty.

Uczen potrafi oceni¢ aplikacje pod katem poprawnosci dziatania i wskazac obszary
wymagajgce poprawy.



Ocena dobra (4)

Uczen posiada solidng wiedze na temat roznych srodowisk programistycznych i
frameworkow, w tym WPF i Qt.

Uczenh dobrze rozumie zasady dziatania frameworkéw i jezykdw programowania
odpowiednich dla aplikacji desktopowych oraz potrafi to wiedze zastosowac.

Uczen potrafi tworzy¢ bardziej ztozone aplikacje desktopowe z zaawansowanym
interfejsem uzytkownika, wykorzystujgc jezyki programowania oraz jezyki do projektowania
interfejsu, takie jak XAML.

Uczen potrafi analizowac strukture aplikacji, identyfikujgc zaleznosci miedzy réznymi
elementami interfejsu i kodu.

Uczen potrafi stworzy¢ kompletng aplikacje z rozbudowanym systemem menu, oknami
dialogowymi i obstugg zdarzen myszy i klawiatury.

Uczen potrafi oceni¢ dziatanie aplikacji, wykrywac btedy oraz wprowadza¢ poprawki i
optymalizacje.

Ocena bardzo dobra (5)

Uczenh posiada bardzo dobrg wiedze na temat narzedzi, Srodowisk i frameworkow
wykorzystywanych w tworzeniu aplikacji desktopowych, potrafi je swobodnie dobiera¢ do
réznych zadan.

Uczen bardzo dobrze rozumie zaawansowane techniki programowania aplikacji
desktopowych, w tym wzorce projektowe i zaawansowane mechanizmy dziatania
frameworkow.

Uczen potrafi tworzy¢ ztozone i funkcjonalne aplikacje desktopowe, implementujgc
zaawansowane funkcje oraz stosujgc najlepsze praktyki programistyczne.

Uczen potrafi przeprowadzac dogtebng analize aplikacji, identyfikujgc potencjalne problemy
oraz ich przyczyny.

Uczen potrafi projektowac i tworzy¢ zaawansowane aplikacje z rozbudowanym interfejsem,
efektywng obstugg zdarzen i integracjg réznych komponentow.

Uczen potrafi krytycznie oceni¢ aplikacje, proponowacé ulepszenia oraz wdrazaé zmiany
podnoszgce jej jakosc¢ i funkcjonalnosé.

Ocena celujgca (6)

Uczenh posiada wszechstronng i gtebokg wiedze na temat wszystkich aspektow tworzenia
aplikacji desktopowych, w tym najnowszych narzedzi, technologii i trendéw w branzy.
Uczen doskonale rozumie zaréwno teoretyczne, jak i praktyczne aspekty programowania
aplikacji desktopowych, w tym zaawansowane wzorce projektowe i architektoniczne.

Uczen potrafi tworzy¢ profesjonalne, ztozone aplikacje desktopowe, stosujgc innowacyjne
rozwigzania i nowoczesne technologie.

Uczen potrafi przeprowadzac¢ kompleksowg analize aplikacji na kazdym etapie jej rozwoju,
identyfikujgc nawet subtelne problemy i proponujgc nowatorskie rozwigzania.

Uczen potrafi tworzy¢ aplikacje na poziomie eksperckim, integrujgc zaawansowane
funkcjonalnosci, projektujgc intuicyjne i wydajne interfejsy uzytkownika oraz dbajgc o jakosé
kodu.

Uczen potrafi oceni¢ aplikacje z punktu widzenia zaréwno uzytkownika, jak i programisty,
wprowadzajgc zmiany, ktére znaczgco podnoszg jej wartos¢ uzytkowg oraz technologiczng.



